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   「遊戲‧學習‧成長」計劃 

1. 教學計劃 

學校名稱： 竹園區神召會太和康樂幼兒學校 

主題名稱： 我要變成一隻噴火龍了! 

教學目標： 

知識： 

 認識火帶來的傷害／災害 

 認識滅火的方法 

 認識遇到火警時逃生的方法 

 認識生氣時的表現（表情、動作、語氣） 

 認識不同的情緒及相關詞彙（生氣、討厭、驚） 

 認識情緒的表達方法 

 認識多元的方法表達情緒（圖像的顏色、音樂） 

 認識處理情緒的方法 

技能： 

 觀察及辨別他人的情緒 

 以合適的方法處理情緒 

 觀察及表達插圖的內容 

 朗讀故事時配合表情 

態度： 

 樂於表達個人情緒 

 嘗試以同理心考慮別人的感受 

 樂於包容/體諒別人 

 避免接觸火種 

班    級： 低班 

教學時段： 4 月 3 日至 5 月 5 日(共 5 周) 
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2. 主題架構圖 

主題（課本名稱）：繪本創意活動（我變成一隻噴火龍了） 推行時段：﹝第 9 週 至第 13 週﹞（共 16 天） 班別： K2  負責老師： 嚴斯頌、馮芍文  

 課程設計理念： 

根據本校辦學宗旨以「兒童為本」的理念，為幼兒提供多元及愉快的學習環境，豐富他們的學習經驗，激發學習興趣，建立正面的價值觀，培育孩子在德、智、體、群、美、

靈各方面達致均衡的發展。課程設計依學前教育課程指引，配合幼兒發展能力、需要及興趣作編排，並運用朗讀元素，讓幼兒喜愛閱讀，又以高瞻教學模式推動幼兒自主及主

動學習。本年度除持續深化高瞻教學的技巧外，並以遊戲為教學策略作為關注事項，籍以激發幼兒對學習的興趣，促進全人發展。 

 

3.  

4.  

 

 

 

 

總目標： 

知識： 1. 認識火帶來的傷害／災害  2.認識滅火的方法  3.認識在遇到火警時的逃生方法  4.認識生氣時的表現（表情、動作、語氣） 5..認識不同的情緒及相關詞彙（生氣、

討厭、驚） 6.認識情緒的表達方法   7.認識多元的方法表達情緒（圖像的顏色、音樂） 8. 認識處理情緒的方法 

技能： 1. 運用合適的語氣表達感受  2.觀察及辦別他人的情緒  3.以合適的方法處理情緒  4.觀察及表達圖畫的故事內容   5.朗讀故事時能配合表情  

態度：  1. 樂於表達個人情緒  2. 嘗試以同理心考慮別人的感受  3.樂於包容／體諒別人  4.避免接觸火種 

切入遊戲：火燒尾巴（集體遊戲） 

分兩組進行，每組 19 人，選擇一位幼兒扮演火點，餘下的幼兒扮演森林中的動物，並在褲子後掛上了一條尾巴，扮演火點的幼兒便要四處燃燒動物（即搶去尾巴），當尾巴

被搶去，幼兒便要停止遊戲（代表動物燒傷），完成後，老師訪問動物感受及逃避原因。 

副題一：危險的火 副題二：情緒多面睇 副題三：情緒管理 

學習重點 

1. 認識火帶來的傷害及對環境的災害 

2. 認識滅火的方法 

3. 認識在遇到火警時的逃生方法 

學習重點 

1. 認識情緒（詞彙） 

2. 認識表達不同情緒的方法 

3. 認識生氣時的表現（表情、動作、語氣） 

4. 句式運用：「我覺得___，因為_____。」 

5. 樂於表達個人情緒 

 

學習重點 

1. 處理不同情緒的方法 

2. 以正面的方法處理情緒 

3. 樂於包容／體諒別人 

遊戲/活動： 

1. 情緒小書 

～ 老師請幼兒做出不同的情緒表情（開心、興奮、

 傷心、害怕、生氣、害羞），然後拍攝成照片。 

～ 請幼兒根據相片的表情分類張貼於「情緒小書」

 內。 

～ 完成後，將書本放於圖書角中，幼兒可隨時翻閱。 

 

2. 情緒定格（音樂遊戲） 

～ 播放音樂「Listen and Move」，幼兒按音樂走動。 

～ 當音樂停止，老師便說出「freeze」，幼兒需定格

 不動，然後老師再說出一種情緒（如：開心），幼

 兒便要按指示做出該表情。 

～ （層次二：當音樂停止，老師便說出「freeze」，

 幼兒需定格不動，然後老師再說出一個情境，如：

 跳的時候跌倒在地上…幼兒可按著情境做出情 緒。） 

～ （層次三：當音樂停止，老師便說出「freeze」，

 幼兒需定格不動，然後老師再說出一個情境，幼

 兒做出表情後，老師會訪問他們，幼兒需要以「我

 覺得__，因為____。」表達出來） 

 

3. 「程」緒面譜（教材） 

～ 老 師 預 先 準 備 一 些 寫 有 不 同 程 度 的 情 緒 卡

 （如：生氣、很生氣、非常生氣），並於卡上寫上

 能組合成該情緒的眉、眼睛、鼻子、嘴巴的號碼。 

～ 老師又將不同的眉、眼睛、鼻子、嘴巴畫在膠片

 上，並編上號碼。 

～ 幼兒選取一情緒卡，然後按卡上的號碼找出配 合的 

   器官，如：4 號眉、5 號眼、1 號鼻、6 號嘴，並貼 

   在底板上。 

～ 幼兒完成各底板後便可排列出情緒表情的程度。 

 

4. 情緒接龍（集體遊戲） 

～ 分成兩組，每組 6 人（可增加人數至 10 人），並

 排列成兩行。 

～ 排最後的幼兒抽一張情緒卡，該幼兒向排在他前面  

   的幼兒（即第二位幼兒）模仿卡上的表情，第二位 

   幼兒又將表情模仿給第三位幼兒，如此類推將表情 

   傳到最前的一位幼兒。 

～ 第一位幼兒便要猜估情緒卡表達的情緒。 

～ 兩組鬥快及準確猜出是那種情緒便贏。 

 

5. 生氣四級跳（體能遊戲） 

～ 老師在地上畫上四大方格，並於每方格上畫上 不同 

   程度的「生氣」樣子。 

～ 老師說出不同的情境，請幼兒運用不同的動作

 （如：雙腳跳），走進他們認為的級別。 

～ 老師訪問幼兒揀選那個級別的原因。 

遊戲/活動： 

1. 黑白生氣（主題＋體能） 

～ 於主題時間先讓幼兒認識恰當（白）與不

 恰當（黑）宣洩生氣情緒的行為。 

～ 於體能時間，老師準備了恰當與不恰當宣

 洩生氣情緒的行為於呼拉圈，然後排列於

 地上。 

～ 老師抽出指示卡，如：單腳跳、跨跳，請

 幼兒按指示從起點找出恰當的方法跳至終

 點。 

 

2. 關懷大富翁（棋類遊戲） 

～ 2-4 位幼兒以棋盤形式進行遊戲。 

～ 幼兒輪流擲骰，當步行至「生氣」的情緒

 圖案時，幼兒則需分享一個抒發的解決方

 法；如步行至其他情緒時，他們亦可表達

 會出現的行為，如：開心時會大笑。 

～ 直至最快到終點為止。 

 

3. 親親「我」好嗎？（體能遊戲） 

～ 老師把已吹氣及畫上生氣樣子的汽球懸掛

 起來，並預備一些能安慰他的方法之拼

 圖，如：讓他飲水、給他擁抱。 

～ 幼兒從起點處選取合適的方法的拼圖，然

 後經過障礙物到達終點處，最後拼切拼圖。 

～ 完成後，汽球便會縮細（老師協助），代表

 他已得到安慰及消氣。 

遊戲/活動： 

1. 滅火小先鋒（體能遊戲） 

～ 老師預先將不同的滅火方法貼在豆袋上。 

～ 老師告知森林中的山洞大火，請幼兒挑選出滅火

 的方法，然後擲向山洞。 

～（幼兒掌握後可提升難度，如：繞過雪糕筒及行

 過平衡木後才擲出豆袋） 

 

2. 火災的故事 

～ 利用有關火災的新聞或短片，讓幼兒了解火對人

 類及環境的破壞性，請幼兒說出感受，然後選出

 符合其心情的 Emoij 表情表達出來。 

 

3. 逃生有辦法（棋類遊戲） 

～ 每位幼兒選擇一粒棋子，然後放在起點（即起火

 處）。 

～每人輪流取「辦法卡」，卡上會顯示一些火警逃生

 時的正確和非正確的方法及數字。 

～ 當幼兒抽到正確的方法時，他們便要依數字向前

 行（離開火場）；相反，如抽到不正確的逃生方法，

 他們便要停留在原位或按數字退後行。 

～ 看看誰最快到終點（即離開火場最遠）便勝出。 

 

4. 傑傑的火（故事） 

～ 老師與幼兒朗讀完《我變成一隻噴火龍了》後，

 出示早前曾學習的主題書《家裡的小風波》，請幼

 兒觀察封面中出現的火，然後提問幼兒傑傑會為

 何會「著火」？ 

～ 請幼兒猜想「火」的意思後，老師說出生氣時與

 火災都是有破壞性的，讓幼兒從具體的火引伸至

 抽象的怒火、生氣的情緒。 
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3. 教學遊戲 

主題（課本名稱）：繪本創意活動（我要變成一隻噴火龍） 班  別：K2 

推行日期（周次）： 20/4/2017(四)  ( 第 十一 週 ) 

 

學習範疇：  語文        早期數學  科學與科技  個人與群體  宗教 

主 

題 

活 

動 

幼兒已有經驗： 

幼兒能知道火能破壞物件。 

活動目標： 

1.幼兒能知道憤怒的情緒會影響他人。(知識) 

2.幼兒能透過圖像導讀找出被破壞的物品及按指示找出相關的角色。 (技能) 

3.幼兒能樂於參與遊戲、分享及表達自己的意見。(態度) 

活動策略 教材／用具準備 

活動名稱：噴火龍的破壞力 

1.引起動機： ～ 老師帶著小蚊子頭飾扮演故事中的角色，提問幼
兒蚊子叮了誰人一口？叮了之後亞古力(噴火龍)
有什麼反應？提問幼兒小蚊子只會叮什麼人？如
你看見小蚊子你會有什麼反應？ 

2.活動推展： ～老師朗讀繪本 p.14-21 

            ～老師指亞古力(噴火龍)把自己破壞了的物件寫在   

              一封信內，信件內容是「我燒掉了…一間房屋、 

              兩棵樹和三個郵筒、還有好朋友吉普拉」 

            ～讓幼兒根據信件內容，用膠圈把燒掉的物件圈出     

              來。 

            ～玩尋找吉普拉遊戲 

 老師指出繪本中有不同的村民，但我們不知道誰

是吉普拉？ 

 老師拿出第二封信件，請幼兒按信件所提示的內

容找出吉普拉。 

(提示一：有翅膀；提示二：綠色；提示三：有

尾巴；提示四：在空中；提示五：尖牙齒) 

 請幼兒環顧課室四周，找出吉普拉。 

 與幼兒共同檢視所找到的是否真正的吉普拉。 

～ 提問幼兒假如你是吉普拉被好朋友燒傷了，你會

 有什麼感覺？ 

～若你是亞古力(噴火龍)，把好友燒傷了又會有什麼 

  感覺？ 

3.結束活動（包括總結、收拾）： 總結活動內容，指當自己心情憤怒               

的時候，我們可能會影響了別人不知

道，所以當情緒來到的時候我們也要

好好想想別人的感受。 

 

-小蚊子頭飾 
 
 

 

-繪本 

-信件一 

 

 

-膠圈 

 

 

 

 

-信件二 

 

 

 

-古怪村的村民圖卡 

 

 

 

 



©竹園區神召會太和康樂幼兒學校                                           

©香港中文大學教育學院 大學與學校夥伴協作中心 

 

體能與健康 

體

能

活

動 

活動目標： 

1. 幼兒能以單雙腳交替跳過呼啦圈。(技能) 

2. 幼兒能憶述故事內容來完成遊戲。(知識) 

3. 幼兒能以正面的態度面對勝負。(態度) 

活動策略 教材／用具準備 

活動名稱：破壞物件跳跳跳 

1. 引起動機：老師邀請幼兒扮演古怪國的「單腳怪」及「雙腳跳 

跳怪」村民進行熱身活動 

2. 活動推展： ～ 老師讓幼兒以兩種不同的形式進行遊戲。 

             ～遊戲一：破壞物品跳飛機 

 邀請幼兒以跳飛機的方式，以單雙腳交替的

方式跳過呼啦圈。 

 

 

 

  

～遊戲二：破壞物件包剪揼 

 

 

 

 

 老師設定兩組作比賽，幼兒以猜樓梯的方

式，當猜勝的一方，便能向前跳一步。 

 檢視哪一隊能較快完成遊戲。 

 互相鼓勵繼續比賽。 

3.結束活動（包括總結、收拾）：請幼兒收拾用品及作舒展活動(伸展雙

手、踮起雙腳、 深呼吸)返回課室。 

 

以上活動以分組形式進行， 轉組交換進行。 

 

 

 

-呼啦圈 

-房屋、樹、郵筒圖卡 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

樹 

房屋 郵筒

筒 

房屋 

樹 

郵筒

筒 
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藝術 

 

 

藝

術

活

動 

音樂 美藝 

活動目標： 

1. 能認識不同顏色可代表不同的情緒。（知識） 

2. 能描畫鏡子中的面部表情。(技能) 

3. 幼兒能欣賞自己和他人的作品。（態度） 

活動策略 教材／用具準備 

活動名稱：我真的(情緒詞彙)了！(二) 

1. 引起動機：～出示從前曾展示的「藝術作品」，如：「驚喜」，

老師引導幼兒觀察顏色的運用。然後，老師再出

示預早準備的自畫面譜，請幼兒思考應運用的色

彩。  

2. 活動推展：～讓幼兒利用油性水筆在貼在鏡子上的包書膠繪畫

自己一個情緒的樣子。 

～ 完成後，老師再給予幼兒報紙汽球，並請幼兒按

自己的情緒選擇顏色水彩，然後在報紙汽球填上

顏色。 

～ 最後，老師協助將幼兒面譜剪出，再請幼兒將面

 譜貼在已上色的報紙汽球上。 

～完成後，老師將面譜掛在課室作佈置。 

3. 結束活動（包括總結、收拾）：老師請幼兒向他人介紹自己作品中                

                       關於自己情緒的事情，並製作成吊 

                       飾掛於課室內供他人欣賞。 

 

-不同的藝術作品 

- 

 

 

 

-油性水筆 

-包書膠 

-鏡子 

-水彩 

-塑膠彩 
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亞古力究竟燒毀了什麼? 我搵到一隻有翼嘅怪獸喇! 

亞古力破壞咗好多嘢喔! 

猜贏了就可以向前跳喇! 

我俾亞古力燒著咗喇! 
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教學反思及成效 
1. 檢討整體目標的訂定 

  在有關「情緒」的繪本創意活動中，老師在三個副題中─「危險的火」、「情緒多面睇」、「情

緒表達 123」均滲入遊戲元素並設計了不同的遊戲，從而引起幼兒的學習興趣，在各項遊戲

活動中，老師亦有訂立不同的學習目標，而在每一次的遊戲中，經過老師的介紹及提問引導

後，大部份幼兒掌握遊戲玩法，投入並愉快地進行遊戲，且大部份幼兒能達到老師所訂的學

習目標。 

 

  首先，本校以遊戲為策略仍是起步的階段，而且幼兒對與「情緒」有關的已有知識及經驗

相對較少，加上對於幼兒來說「情緒」的概念會較為抽象，故是次主題中老師會以清晰的講

解和指示，讓幼兒知道遊戲的玩法，以致讓幼兒明白學習的重點。其次，老師在遊戲的過程

中很留意幼兒進行遊戲時的情況，當他們遇到困難、疑問或有發現時，老師便會立即調節課

堂內容，助幼兒自行尋找答應以解決問題，或令他們得到靈感去自由創作圖工作品，而老師

亦常會與幼兒交談和提問於日常生活中所發生的事來啟發他們對情緒的了解，如：當幼兒間

意見不合產生磨擦時，老師會提問幼兒當下的心情如何，為什麼…等。此外，老師所設計的

遊戲都是與他們生活經驗相近和他們能力所及的，這樣較易使他們從抽象的情緒轉化為具體

的生活經驗。 

 

  雖然普遍幼兒能達到大部分的學習目標，但仍有目標是沒有達到的，那是因為老師所訂立

的目標並不是單靠一個活動便能達到，尤其是在幫助幼兒建立正確的態度方面，老師發現遊

戲過後，缺乏與幼兒團討的時間，這會讓幼兒的學習止於遊戲的部份，因此，老師宜透過與

幼兒團討讓幼兒明白遊戲背後所帶出的學習經驗。 

 

  另外，這些學習目標對幼兒而言是具生活化的，因為幼兒是需要在不同的情景圖卡經過思

考或親身的體驗才能表達個人的情感，並達到老師所定的學習目標，例如：噴火龍的破壞力，

在活動中，老師會讓幼兒細心聆聽故事內容，觀察繪本的插圖及課室環境四周的佈置，尋找

噴火龍所破壞的物件，並以提問讓幼兒代入角色表達情緒。除此之外，幼兒在不同角落延伸

學習的過程中，幼兒可以利用鏡子繪畫自己的面部表情，從而觀察不同表情細緻的部分，如：

眼眉、眼睛、鼻孔、嘴巴…等，之後從觀察五官的表情獲得更多的情緒表達。惟在主題中，

較缺乏把知識延伸技能的層面，令知識與技能之間未有連結，如：幼兒能說出舒緩情緒的方

法，但幼兒未必懂得運用這種方法來舒緩情緒。 

 

2. 主題訂定的檢視 

  這個主題對幼兒而言是充滿興趣，因為這題目接近他們的生活經驗，是根據他們的生活經

驗及已有知識，對於低班的幼兒(四至五歲)在日常生活不同的情景中都會有情緒的表達；在

上學期，幼兒曾學習《家裏的小風波》，初步認識基本的情緒。由此可見，他們已經開始對情

緒有一定的認知，能透過圖片或他人的面部表情會說出相關的情緒詞彙，所以我們是根據他

們的日常生活之經驗及配合幼兒的需要選擇「情緒」作為學習主題，並加入遊戲的元素讓他

們留意和加強對情緒認知。 
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  遊戲活動講求幼兒親身主動參與，他們需要透過不同的方法來探索及嘗試，從而找出答案。

過程中，幼兒是需要做知識的鞏固及延伸，所以在每次的遊戲活動後，老師都會鼓勵及邀請

幼兒把當天的知識或遇到的問題與家人分享，這樣對他們的學習更是事半功倍，因為當他們

訪問及搜集到相關的資料後，他們可以整理當天所學，待他們對知識有一定的掌握後，老師

才與他們繼續深入探討或進行遊戲，這樣他們是在學習上更得心應手。 

 

  另外，在活動中幼兒需要利用不同的物資進行創作及表達個人情感，當中的物料包括：鏡

子，透明膠片、水筆和不同的體能用具等等，為了確保幼兒能順利進行有關創作/遊戲的活動，

老師會詢問幼兒需要什麼資源進行創作，會盡量為他們準備，但若老師不能提供的，幼兒便

要改用其他物料或自備。 

 

  在遊戲中，幼兒會發現、思考和解決問題的機會，如在「救救噴火龍」的遊戲中，老師會

先透過繪本故事噴火龍利用什麼方法把身上的火熄滅，由於噴火龍用盡各種方法也未能將自

己身上的火救熄。而在這個遊戲中，幼兒都是能有所思考及發現的，他們知道接近噴火龍會

被燒傷，故他們會提出若要接近噴火龍的話，會請噴火龍用自己的手遮掩口鼻，並站在噴火

龍的後面(因噴火龍的背部不會噴火，老師會引導幼兒思考這並不是噴火龍停止噴火的好方

法，請幼兒回家訪問家人或一起閱讀故事的結局然後回校進行分享。 

 

  在每次遊戲後，老師發現與幼兒共同總結及討論與情緒相關的遊戲內容的是非常重要。透

過討論，幼兒能表達他們的意見，甚至有些幼兒會提出建議玩什麼的遊戲等。在遊戲中他們

會發現不同的事物；更渴望老師賦權給他們進行遊戲的，所以他們會提出建議，而老師則會

記錄他們的意見，並根據他們的意見去計劃下一次的遊戲內容，因為這是幼兒感興趣的遊戲

活動，幼兒真的樂在其中。 

 

3. 檢視評量方法之適切性 

  在活動中，老師所定的評量方法主要是檢核表及評量表，亦會根據幼兒回應老師的提問、

操弄教具的情況以及幼兒在課堂上的表現，而這些的評量方法都是適切的。首先，運用檢核

表方便老師檢視每位幼兒對主題─對「情緒」的已有知識，作為下一個遊戲之安排。運用評

量表亦可以記錄幼兒的知識、技能及態度三方面不同的發展，更可以知道幼兒在活動中知識、

技能及態度三方面的發展程度，然後在往後的遊戲活動中多加入幼兒較少學習的元素或進一

步提昇他們較優秀的範疇。最後，利用直觀式的評量方法是另一方面希望檢視自己的教學技

巧。因為老師會先與幼兒討論如何進行遊戲後才賦權幼兒加入新的遊戲元素的，而他們都是

知道如何進行創作。惟在觀課反思的期間，發現幼兒的有許多外顯性的行為可以透過家校合

作，以一本「好寶寶紀錄冊」來紀錄幼兒在家中的情緒表現，以更全面檢視幼兒於主題中的

學習成效。 

 

4. 推行之成效、困難及具體改善建議成效 

  老師是根據幼兒的興趣和需要來設計遊戲活動內容的，所以令幼兒可在遊戲中獲得很多的

經驗。每次完成遊戲活動前，老師都會與幼兒討論當日的情況，並與他們回顧所學到的相關

知識，而且在幼兒進行遊戲時，老師都會記錄幼兒的學習情況和對話，更會留意幼兒感興趣

的內容，從而計劃下一個的遊戲讓幼兒積極地投入遊戲。而在主題活動後，老師觀察到幼兒
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在功課上、家長的回饋、學校的生活表現等各方面，也會對別人包容性有所提升、以言語表

達個人的情緒，可見，幼兒在整個主題中是得著不少的，帶來很大的成效。 

 

困難 

  在活動中，老師亦是面對很多困難，例如：課室管理和時間分配問題等。因為在很多時候，

老師都用了較多的時間去向幼兒進行講解和教導幼兒應如何進行遊戲活動，令幼兒沒有足夠

的時間去進行活動的後部分，對幼兒的學習帶來影響。另外，在遊戲活動中，幼兒之間都出

現爭執的情況，例如：爭奪物料、爭奪座位或空間去看老師進行示範以及大聲叫嚷等，這令

老師需要花時間去處理，影響活動的進行。可見，老師在帶領遊戲時是面對著許多的問題。

最後在遊戲後，如何讓情緒高漲的幼兒冷靜下來進行團討，讓老師與幼兒有一個活動的總結

時間呢？又如何清晰評估每一位幼兒學習表現呢？對於不同學習差異的幼兒應如何設計遊戲

活動呢？ 

 

具體改善建議 

  老師可以在將每天的遊戲活動，放於角落中作延伸活動，並把相關的學習概念連結音樂及

體能活動時間進行，讓更多幼兒有參與遊戲的機會，並便於老師進行評估。老師亦可以利用

遊戲的特性，若幼兒需要更多時間遵守規則，那遊戲的時間便會相對減少，目的是希望參與

遊戲的幼兒懂得守規則以及提醒身邊的幼兒守規則。當幼兒未能收拾情緒進行團討時，老師

可以先轉換環境或作一些簡單的靜態的活動，如：深呼吸、喝水等…而評估方面，透過不同

的活動(主題、音樂、體能、美藝等)，配合相關的學習目標，邀請不同的幼兒有機會參與，

或定時固定安排幼兒指定進入某一個角落，與老師一起進行活動，以作觀察及評估。 

  幼兒之間是存在個別差異的，特別是在語言發展方面，無論是理解方面，還是表達方面，

有些幼兒的語言發展是很強的，但亦會有幼兒在那兩方面都是較弱的，這可從老師與幼兒帶

領活動時看到的，因為在老師教授幼兒時，有些幼兒是能在短時間內便將老師所教的知識吸

收了，亦能即時回答老師的相關問題，但有些幼兒卻是仍存有疑惑和不解，在回答問題時，

是支吾以對，不懂回答問題，可見幼兒的理解表達能力是有不同的表現，並存在著個別差異

的。所以，老師不但需要尊重幼兒之間能力上的差異，在設計活動時更應多加留意，注意活

動是否適合所有幼兒的能力，活動有沒有設定高、中、低三個不同的層次由淺入深，兼顧全

部幼兒的情況，而在進行遊戲時老師要多注意能力較弱的幼兒是否需要協助，或者是教導及

邀請能力較高的幼兒可以如何去幫助能力較弱的幼兒，這樣便能照顧所有幼兒不同的需要了。 


